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LABALLE EST
DANS VOTRE CAMP !
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KIT DE TENNIS DE TABLE

Réf. 5014836
f 'I 8 00 €TTC
le kit
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2 lots de 6 balles TTB 100
+ 4 raquettes FR 700
+ 1 filet Rollnet

M"'aq"

Retrouvez toutes nos

fiches animation sur notre
site decathlonpro.fr \ \ \ \ \
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PARTICIPANTS 4/6 joueurs @, OBJECTIF Etre le dernier joueur sur la table

REGLES DU JEU

Les joueurs se placent des deux cotés de la table de fagon équilibrée. La partie peut commencer !
Le principe est simple :

-Le joueur 1 sert et passe immédiatement de I'autre c6té de la table.

- Le joueur 2 renvoie au méme moment la balle et change a son tour de coté.

- Le joueur 3 renvoie puis se déplace et ainsi de suite jusqu'a ce que la balle tombe.

Les joueurs tournent dans le sens des aiguilles d'une montre et celui qui ne renvoie pas la balle
est éliminé jusqu'a ce qu'il ne reste plus que 2 joueurs.

Ces 2 joueurs se disputeront un match en 3 points et le vainqueur remportera 1 vie qu'il
pourra utiliser lors d'un prochain match pour ne pas étre éliminé s'il ne renvoie pas la balle.
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DIFFICULTE N°1 DIFFICULTE N°2

Pour pimenter le jeu, les joueurs éliminés peuvent Les joueurs sont contraints de ne jouer quavec
poser leur raquette sur la table. Si une des balles 2 raquettes, posées de chaque coté de la table.
rebondit sur celle-ci, le joueur réintegre le jeu. Le joueur récupere la raquette, frappe la balle et

A

repose la raquette avant de rejoindre l'autre c6té de la table.

Toutes les activités présentées doivent étre adaptées en fonction du public et des conditions d’animation.

L'animateur ou l'organisateur est le seul responsable de la sécurité des participants.




