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BERCH OLYMPICS

_BEACH OLYMPICS
L'ESPRIT D’EQUIPE SQUS LE SOLEIL!

Participants : dés 6 ans, en respectant des franches d'ages Temps nécessaire : de 1h30 a 2h
(par exemple 6-8 ans, 9-12 ans, 13-15 ans, 16 ans ef +) Lieu de pratique : extérieur (plage)

S 649,006

prix valable jusqu‘au 31/08/2015

COMPOSITION DUKIT :
® 2 Kages ® 2 ballons de beach soccer
® 2 ballons de beach volley Bahia B 1 kit de beach volley
® 2 ballons de beach rugby ® 1 lof de 40 mini coupelles
MISE EN PLACE :

1. Formez des équipes de 3 & 6 joueurs (dans l'idéal 2, 4 ou 6 équipes).
2. Avec les plots, les buts et le filet, insfallez frois ferrains : un ferrain de football, un ferrain de rugby
et un ferrain de volley. La faille des terrains varie en fonction du nombre de joueurs par équipe.
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|: Refrouvez foutes ces activites sur www.decathlonpro.fr (7}




Toutes les activités présentées doivent étre adaptées en fonction du public ef des conditions d‘animation.

L'animateur ou I'organisateur est le

seul responsable de la sécurité des participants.
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BEACH OLYMPICS

ANIMATION DE LACTIVITE :

Chaque équipe pratique chaque sport. A chaque fois, les joueurs rencontrent un équipe différente.

DLES W

ATCHSC

BEACH SOCCER

TOUR 1 TOUR2 TOUR 3

AVSB | DVSE | CUSF
BEACH RUGBY
TOLRT  TOUR2  TOUR3
CUSD | AVSF | BVSE
BEACH VOLLEY
TOUR 1 TOUR2 TOUR3
EVSF | BUSC | AVSD

Priorité sécurité : Pensez

BERCH OLYMPICS

Finale : les deux équipes avec le plus de points s‘affrontent pour la finale sur un sport tiré au
hasard. Le vainqueur remporte les olympiades !

En cas d'égalité : départagez les équipes en fonction de la différence de score (“goal average”),
et faites s’affronter les deux équipes avec la différence de score la plus élevée pour la finale !

Votre grille de score (dans chaque case noter les points et le goal average) :

EQUIPEA | EQUIPEB | EQUIPEC | EQUIPED | EQUIPEE | EQUIPEF

NOM DE VOS EQUIPES

TOUR 1
TOUR 2
TOUR 3

@ faire boire les joueurs le plus frequemment possible, surfouf en cas de grand soleil.
N’‘organisez pas ce type d’activité entre 12h et 15h.
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LE DEROULEMENT DU JEU (EXEMPLE POUR 6 EQUIPES:A/B/C/D/E/F): S ‘
Durée des phases de jeu : 15 minutes chacune :j 3)(‘5 =
Points : 50 points pour une victoire, 20 points pour un matfch nul, 10 points pour une défaite =, \:\
Notez les scores des équipes sur la feuille de résulfafs ci-dessous. X
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E Retrouvez toufes ces activités sur www.decathlonpro.fr



